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CHAMADA PUBLICA 50/2019 - EDITAL DE SELECAO GAME COMENIUS - 12 retificagdo em
04/12 as 11h

A Universidade Aberta do Brasil, da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC),
torna publica a presente Chamada de abertura de inscrigdes, bem como as normas para a
selecdo de ESTAGIARIOS, com a finalidade de desenvolver o Game Comenius: o Jogo da Didatica
e de atuar em laboratérios da Universidade no fomento a inovacdo para o desenvolvimento e
aplicacdo de tecnologias de informacdo e comunicacdao em educacao.

1. DA ESPECIFICACAO
1.1 DO LOCAL DE ATUACAO
Os estagiarios selecionados atuardo no campus da UFSC Trindade, pelo periodo
de trés meses, prorrogdveis mediante disponibilidade financeira.

1.2 DAS ATRIBUICOES E DO NUMERO DE VAGAS
Cada uma das modalidades de estagio abaixo indicadas possui atribuicdes de
atuacdo proprias, conforme descrito a seguir.

i. Modalidade Programador(a) do jogo: 3 vagas, sendo 1 vaga para candidato negro,
mais cadastro reserva

Fungbes: trabalhar com o desenvolvedor na programacdo do jogo, para
desenvolver o cédigo base e implementar a mecanica do jogo digital, sua producao
e aplicacdo; apoiar na validacdo das versdes para testes em oficinas com
professores e estudantes; trabalhar na integracdo dos diversos aspectos que vao
compor o jogo; participar das reunides de trabalho do projeto.

Perfil preferencial: estudante de Ciéncias Da Computacdo, Engenharia De Controle
E Automacado, Sistemas De Informagdo (Noturno), Ciéncia Da Informacdo, Design;
ter desenvolvido um projeto de jogo digital que possa ser jogavel, pelo menos em
parte.

Requisitos: conhecimento basico de pelo menos uma plataforma (engine) de
desenvolvimento de jogos digitais.

ii. Modalidade game designer: 1 vaga, mais cadastro reserva

Fungdes: Conceber o jogo, sua producdo e aplicacdo; desenvolver o level design do
jogo; apoiar a roteirizacdo (etapas, narrativa, elementos constituintes, os desafios,
a trajetodria do jogador, etc.); apoiar na validacdo das versdes para testes em
oficinas com professores e estudantes; apoiar na elaboracdo da documentacdo de
referéncia (manuais de usuario e de implantacdo) e a formatacdo dos servicos de



implantacdo, treinamento para uso dos professores; participar das reunides de
trabalho do projeto.

Perfil preferencial: estudante de Design, Habilitacdo Em Design Grafico, Design,
Habilitacdo Em Design De Animacgdo, Cinema; ter desenvolvido no minimo um
trecho de projeto de jogo digital ou tabuleiro que possa ser jogavel.

Requisitos: conhecimento basico de pelo menos uma plataforma (engine) de
desenvolvimento de jogos digitais.

iii. Modalidade ilustrador (a): 2 vagas, sendo 1 vaga para candidato negro, mais
cadastro reserva

FungOes: desenvolver a estética e ilustrar os cendrios e personagens; apoiar na
validacdo das versdes para testes em oficinas com professores e estudantes; apoiar
na elaboracdo da documentacdo de referéncia (manuais de usuario e de
implantagdo) e a formatac¢do dos servigcos de implantacdo, treinamento para uso
dos professores; participar das reunides de trabalho do projeto.

Perfil preferencial: estudante de Design, Habilitacdo Em Design Grafico, Design,
Habilitacdo Em Design De Animacao, Cinema.

Requisitos: conhecimento basico de softwares como lllustrator e Photoshop,
dentre outros.

iv. Modalidade designer de interface (Ul/UX): 1 vaga, mais cadastro reserva

Fungodes: desenvolver as HUDS e Menus, bem como pensar na otimizagao do acesso
a pessoas com deficiéncia; auxiliar nos assuntos de design grafico; apoiar na
validagdo das versdes para testes em oficinas com professores e estudantes; apoiar
na elaboragdo da documentagdo de referéncia (manuais de usuario e de
implantac¢do) e a formatac¢do dos servigos de implantagao, treinamento para uso
dos professores; participar das reunides de trabalho do projeto.

Perfil preferencial: estudante de Design, de Ciéncias Da Computacdo, Sistemas De
Informacgdo (Noturno), Ciéncia Da Informagao

Requisitos: conhecimento moderado ou avancado de softwares de edicdo grafica;
conhecimento bdsico de engines.

v. Modalidade roteirista/conteudista pedagégico: 2 vagas, sendo 1 vaga para
candidato negro, mais cadastro reserva

Fungles: pesquisar e gerar os conteudos pedagdgicos necessarios para construir a
narrativa, os didlogos, as cutscenes e os feedbacks do jogo digital e do analégico;
apoiar a oferta das oficinas com os professores e licenciandos que jogardo o jogo;
apoiar o aperfeicoamento, aplicacdo e tabulagdao do questiondrio sobre jogo com
os professores e estudantes de licenciatura durante os testes do jogo; produzir os
materiais didaticos do jogo digital e analdgico; escrever a proposta de formacado de
docentes de uso educativo dos games online; participar das reunides de trabalho
do projeto.

Perfil preferencial: estudante de Pedagogia, Licenciaturas em qualquer area de
conhecimento.

Requisitos: ter cursado a disciplina de Diddtica; conhecimento bdsico de
informatica.



2. DOS REQUISITOS
Serdo requisitos para o preenchimento da vaga:
2.1 possuir, obrigatoriamente, durante o periodo de bolsa, vinculo com a UFSC
como aluno de graduacao;
2.2 possuir disponibilidade para atuar 20 horas semanais no local selecionado;
2.3 possuir IAA superior a 6,0 (seis);
2.4 boa comunicacdo oral e escrita e facilidade de trabalho em equipe;
2.5 é desejavel conhecimentos de inglés;
2.6 O IAA sera considerado no momento da contratagdo via SIARE;

3. DA CARGA HORARIAE REMUNERACAO

3.1 DA CARGA HORARIA
A carga horaria serd de 20h semanais de trabalho presencial, a ser ajustada
conforme necessidades do trabalho e disponibilidade do selecionado.
3.2 DA REMUNERACAO
0 valor da bolsa mensal é de R$364,00 (trezentos e sessenta e quatro reais),
acrescido de vale-transporte no valor de R$132,00 (cento e trinta e dois reais),
a ser pago pela UFSC diretamente na conta corrente bancaria do bolsista
selecionado.

4. DAS INSCRICOES

4.1 DO PERIODO
As inscricOes deverdo ser feitas no periodo compreendido entre os dias 26 de
novembro até as 23h59 do dia 04 de dezembro de 2019, exclusivamente pela
internet.
DOS DOCUMENTOS
O candidato devera acessar o site de inscri¢des (http://inscricoes.ufsc.br/game-
comenius-50-2019), informar os dados cadastrais, anexar o documento de
identidade e o histérico escolar atual.
S3o reservadas 03 vagas aos negros, como determina o DECRETO DO
EXECUTIVO 9.427/2018 de 28/06/2018.

4.2

4.3

43.1

4.3.2

433

4.3.4

4.3.5

Poderdo concorrer as vagas reservadas a candidatos negros aqueles que
se autodeclararem pretos ou pardos no ato da inscricdao na sele¢do de
estagio, conforme o quesito cor ou raga utilizado pela Fundacgao Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE (Art. 29)

Na hipdtese de constatacdo de declaracdo falsa, o candidato sera
eliminado do processo seletivo e, se houver sido selecionado ou
contratado, sera imediatamente desligado do programa de estagio (Art.
29 - Paragrafo Unico).

A contratagdao dos candidatos selecionados respeitard os critérios de
alternancia e proporcionalidade, que consideram a relagdo entre o
numero de vagas total para o estagio e o nimero de vagas reservadas a
candidatos negros (Art. 32).

Os candidatos negros concorrerdo concomitantemente as vagas
reservadas e as vagas destinadas a ampla concorréncia, sendo que os
candidatos negros aprovados dentro do nimero de vagas oferecido para
a ampla concorréncia ndo serdo computados para efeito das vagas
reservadas (Art. 49).

A divulgacdo dos classificados sera feita conforme a categoria de ingresso
(ampla concorréncia ou cotas para negros).


http://inscricoes.ufsc.br/game-comenius-50-2019
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5. DA SELECAO

5.1 Alista de inscricdes homologadas e a agenda de entrevistas serao publicadas no
endereco eletrdnico: https://uab.ufsc.br/.

5.2 As entrevistas acontecerdo entre os dias 05 e 06 de dezembro de 2019.

5.3 Esta selecdo tera validade de um ano, podendo ser prorrogada por igual
periodo, no qual os candidatos na lista de espera poderdo ser convocados,
conforme disponibilidade de vaga.

5.4 Por meio de entrevistas, os candidatos serdo avaliados conforme os critérios:
indice de Aproveitamento Acumulado - IAA (40%), conhecimento na 4rea (30%)
e capacidade de comunicac¢do interpessoal (30%), que compordo nota de 0,0
(zero) a 10,0 (dez).

5.5 O candidato cuja nota for inferior a 7,0 (sete) sera desclassificado.

5.6 Esta selecdo tera validade de um ano, podendo ser prorrogada por igual
periodo, no qual os candidatos na lista de espera poderdo ser convocados,
conforme disponibilidade de vaga.

6. DA CONTRATAGCAO

6.1 DA DOCUMENTACAO
Apds concluida a sele¢do, os candidatos aprovados dentro do numero de vagas
deverdo preencher Termo de Compromisso de Estagio no SIARE - Sistema de
Informacao para Acompanhamento e Registro de Estagios
(https://siare.sistemas.ufsc.br/), sujeitando-se as regras desse sistema.

6.2 Os candidatos selecionados assinardo requerimento de bolsa com vigéncia de
dois meses, prorrogavel por até mais trés meses, mediante disponibilidade
financeira.

7. DOS RESULTADOS
7.1 A lista com os nomes dos candidatos selecionados sera publicada no endereco
eletrénico: https://uab.ufsc.br/.

8. DOS RECURSOS
8.1 Alista de candidatos selecionados, poderd ser procedido recurso administrativo
que deverd ser enviado ao Secretdrio de Ensino a Distancia via e-mail
(ead@ead.ufsc.br), com o assunto “Recurso do Resultado da Chamada Publica
50/2019”, em no maximo 48 horas da publicacdo do resultado final.

Floriandpolis, 10 de junho de 2019.

Rafael Pereira Ocampo Moré
Coordenador Geral UAB/UFSC
Portaria n2 1085/GR/UFSC/2019
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